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7 Naselili ste nove zemlje. Stvorili ste carstva. I sad je sve postalo malcice dosadno. DoZiveli ste sve moguce,
malear i povrsno!
Prica se da i vase susede obuzima nemir i da su poceli da istrazuju duboko ispod zemljine povrsine. bt
Otlerili su svakojaka ¢udesa: pecine pune tajni, retke dragocenosti i nezamislivo bogate rudne Zile.
Vase carstvo je spremno — kucnuo je ¢as za novu pustolovinu! izf;:"'

CILJ IGRE.

Vas cilj je da postanete najbolji carski rudar u zemlji, a to Cete posti¢i sakupljanjem najvise
bodova pobede (). Partija traje 10 krugova, posle kojih pobeduje igra¢ sa najvise ¥.
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136 KARATA RUDNIKA ; 5 TABLI POVRSINE

KOMPONENTE

(36 karata I nivoa, 43 karte II nivoa,
43 karte III nivoa, 14 karata IV nivoa)

60 TOKENANOVCICA 1 §

42 srebrnjaka koji vrede
18 zlatnika koji vrede 5

60 TOKENA tf '
BODOVA POBEDE {3 () 3 DVOSTRANE TABLE
PROGRESA

25 plavih koji vrede 1 bod pobede (
20 zelenih koji vrede 5 bodova pobede
15 crvenih koji vrede 10 bodova pobede

44 TOKENA MASINERIJE °
24 TOKENA URUSAVANJA @

40 MARKERA RUDARSKIH

VAGONETA
(1 40 NALEPNICA)

5 MARKERA PROGRESA

= S TABLI POVRSINE
PN TS KOMPONENTE P

60 TOKENA E i
BopovA PoBEDE T} awgw:!:ll



Stavite na sredinu stola table progresa
i okrenite ih na nasumic¢no izabranu
stranu.

Promesajte posebno svaki $pil kara-

ta rudnika i stavite $pilove kraj table
progresa (sve karte IV nivoa su isto-
vetne, tako da njih ne morate mesati).
Ostavite prostor za $pil odbacenih kara-
ta svakog nivoa.

Promesajte karte i uzmite 10 karata
dogadaja. Tih 10 karata Ce ¢initi $pil
dogadaja. Ostale karte vratite u kutiju
— one se nece koristiti u partiji. Stavite
$pil dogadaja pored karata rudnika.
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Stavite tokene bodova pobede, novcica,
urusavanja i masinerije, kao i markere
vagoneta pored tabli progresa. To pred-
stavlja zajednicku zalihu.

Napomena: Sve komponente u igri su neo-
grani¢ene. Ako vam ponestane komponenata,
iskoristite bilo koji predmet koji bi mogao da
posluzi kao zamena. Ako se neki $pil potrosi,
promesajte odgovarajuéi $pil odbacenih karata.

Svaki igra¢ bira boju i uzima odgovara-
ju¢i marker progresa i tablu povrsine.

Markeri progresa se postavljaju ispod
tabli progresa.

Ispred svakog igraca se vodoravno po-
stavljaju table povrsine.

Svaki igra¢ vuce 8 karata rudnika (2
karte prvog nivoa, 3 karte drugog nivoa
i 3 karte treceg nivoa). Kada su izvukli
karte, igraci biraju koje ¢e 4 zadrzati,
dok ostale karte odbacuju.*

* U prvoj partiji preskocite ovaj korak i vucite

zhre g 2treenien . KOPAMNJE MOLE DA POENE! |
u
|

karte tredeg nivoa i zadrZite svib 6 karata.



ANATOMIJA
KARTE RUDNIKA.

Dobijate 1 £ ;:.1 i stavljate 1 §#

na ovu kartu.
Ll

Napredujte 1 polje za svaki fF
na ovoj karti.
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Ime i cena

Karte I nivoa su besplatne.

Karte II nivoa kostaju 2 &#.

Karte III nivoa kostaju 0—13 &@®.
Karte IV nivoa su besplatne.

Neki efekti mogu da smanje te cene,
ali nikada ispod O &@®.

Narod

Vecina karata pripada jednom ili dvama
narodima. Ako karta prikazuje ikone dva
naroda, istovremeno vazi za oba naro-
da. Karte bez ikone naroda ne pripadaju
nijednom narodu.

Rudarski vagonet

Svaki spojeni 8! vredi 1 ® na kraju
partije.

Efekti

Vecina karata ima 2 raspoloziva efekta.
Svaki put kada aktivirate kartu, morate
izabrati koji od 2 postojeca efekta prime-
njujete. Neke karte imaju samo 1 efekat
koji morate primeniti.

Nivo
Pokazuje gde se karta mora odigrati.
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L TOK PARTIJE

Partija traje 10 krugova, a svaki krug podrazumeva 2 faze — fazu dogadaja

S

i fazu rudnika. U fazi dogadaja svi igra¢i moraju primeniti efekat dogada-
ja. U fazi rudnika svi igraci istovremeno odigravaju karte rudnika i prime-

njuju efekte sa karata.

FAZA DOGADAJA

Jedan igrac vuce 1 kartu sa $pila dogadaja. Svaki igra¢ za stolom mora da
primeni njen efekat. Nakon primene efekta faza dogadaja je zavrSena.

Postoje 3 vrste efekta karata dogadaja:
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" (DIJAMANTSKA /
ST YETVA

" " NOENA

"TRGOVINA -

Trenutno: Kada se otkrije karta, svi
igrac¢i moraju odmah primeniti efekat
opisan na njoj.

Dodatak: Ove karte menjaju efekte
koje igraci primenjuju u fazi rudnika.

Kraj kruga: Na kraju faze rudnika
svi igra¢i moraju primeniti efekat sa
ove karte.

Efekti karata dogadaja moraju da se u potpunosti primene (osim ako nije
naglaseno drugacdije). Ako igra¢ ne moze primeniti ceo efekat, mora ga

primeniti u najvec¢oj mogucoj meri.
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FAZA RUDNIKA

U fazi rudnika igraci dodaju karte u svoj rudnik i aktiviraju ih.
U ovoj fazi svaki pojedinacni korak izvode svi igraci istovreme-
no. Faza rudnika se odvija na sledeéi nacin:

1 Svaki igra¢ odigrava kartu iz ruke i pla¢a cenu istaknu-
® tu na njenoj levoj strani.

Ako igrac¢ ne moze da odigra kartu, mora uzeti i odigra-
ti kartu sa vrha $pila prvog nivoa (bududi da igradi partiju
pocinju bez f:}, u prvom krugu igre ¢e morati da odigraju
kartu prvog nivoa.)
z Svaki igrac¢ stavlja odigranu kartu u svoj rudnik vodeéi
® se slede¢im pravilima:

a. Svaka karta mora da se stavi u red odgovarajuceg
nivoa: karte prvog nivoa moraju da se stave odmah
ispod table povrsine. Karte drugog nivoa stavljaju
se ispod karata prvog nivoa, a karte treceg nivoa
stavljaju se ispod karata drugog nivoa itd.

b. Broj karata koje se mogu postaviti u jedan red nije
ogranicen, medutim, svaka karta mora iznad sebe
imati makar jednu kartu (ili tablu povrs$ine). Igraci
u prvom redu mogu imati neogranicen broj karata
prvog nivoa (¢ak i ako tabla povr$ine nije fizicki
iznad karata).
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Napomena: Susedne karte su one karte Cije se ivice dodi-
ruju. Karta moze da ima maksimalno 6 susednih karata.

c. Karte u sledecem nivou se stavljaju tako da se gornja
ili donja ivica jednom polovinom dodiruje s gornjom
ili donjom kartom. Na taj nacin svaka karta moze
imati jednu ili dve susedne karte ispod ili iznad sebe.

Napomena: Rudarski vagoneti na kartama rudnika se ne
moraju dodirivati!
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Vucite 3 karte
{ukoliko imate viis
od 8, odbacite vigak).

Potrodite 4/8 [
da napredujete
maksimalno 2/5 polje.
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3 Svaki igra¢ aktivira kartu koju je upravo stavio i prime-
® njuje jedan njen efekat. Aktivirana karta onda zapodi-
nje lanc¢anu reakciju, koja ¢e aktivirati karte iznad nje
na sledeéi naéin:

a. Jedna karta iznad stavljene karte aktivira se kao da
je upravo stavljena sama.

b. Svaka aktivirana karta nastavlja da aktivira jednu
kartu iznad, sve dok ne stignete do table povrsine.

c. Tabla povrsine sadrzi 3 raspoloziva efekta. Kad stig-
nete do table povrsine, izaberite jedno od 3 raspolo-
ziva efekta i primenite ga.

d. Igrad zavrsava svoju fazu rudnika.

Efekat svake karte mora da se u potpunosti primeni, pre

nego $to aktivirate kartu iznad nje. Niste u obavezi da

primenite efekte karata, ali ako odlucite da neki efekat
primenite, morate ga primeniti u najve¢oj mogucoj meri.
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Napomena: Svaka karta moze da se aktivira samo jednom
u krugu.

Napomena 2: Ako iznad aktivirane karte postoje dve kar-
te, mozete izabrati samo jednu od njih koju ¢ete aktivirati.

Posto svi igradi zavrse fazu rudnika, primenite efekat karte do-
gadaja, ako se on primenjuje na kraju kruga. Nakon toga predite
na fazu dogadaja sledeceg kruga.

Preostali broj karata dogadaja u $pilu dogadaja pokazuje koliko
je krugova ostalo i koji krug je aktuelan. Kad god Zelite, mozete
da ih prebrojite i proverite koji je krug aktuelan.

Napomena: Ne postoje efekti koji uticu ili se odnose na
karte u rudnicima drugih igraca.




DETALJAN OPIS EFEKATA

Masinerija
Vreme leti, a tehnologija se razvija!
Neki efekti vam nalazu da stavite ¥ na

svoje karte ili zavise od njih. Na jednoj karti
mozZete imati maksimalno 3 #.

Urusavanja

Medutim, tehnoloski napredak sa sobom nosi i
odredene rizike...

Neki efekti vam nalazu da stavite ¥ na svoju
kartu. Kada god aktivirate kartu sa ¢, sklo-
nite token g# umesto da primenite efekat. Na
svakoj karti moze da se nalazi samo 1 g.

Napomena: Posto ste sklonili token urusavanja, nastavlja-
te da po obicaju aktivirate karte iznad.

Polovine rudarskih vagoneta
Da li su vasi vagoneti dopola puni ili dopola prazni?
Nevazno je — napunite ib blagom do vrba!
Neki efekti vam omogucéavaju da stavite mar-
ker rudarskih vagoneta (¥ ) na kartu rudnika.
Mozete da stavite *# na nedovrSeni rudarski
vagonet, sa bar jednom polovinom vagoneta (&) na granici
izmedu 2 susedne karte rudnika. Kada ste jednom stavili * na
B - smatra se da je vagonet spojen (#8)) za sve efekte u igri i
on vam daje 1 ¥ na kraju partije. Ako morate da stavite ®  a
u vasem rudniku nema B, ne uzimate ® iz zalihe.

Posebne aktivacije

Mnogi efekti vam omogucéavaju da aktivirate kartu po izboru.
Te posebne aktivacije vaze za konkretnu kartu i ne izazivaju
lanéanu reakciju. Ne zaboravite, svaka karta moze da se aktivi-
ra samo jednom u krugu, a to vazi i za posebne aktivacije. Ako
zbog lancéane reakcije aktivirate kartu koja je prethodno ve¢
aktivirana u krugu, ignorisite njen efekat pa nastavite dalje sa
lanéanom reakcijom, kao i obi¢no.

Uzimanje karata

Kada vucete karte, vucite ih jednu po jednu iz bilo kog $pila
rudnika (osim E",}_j) i uzmite ih u ruku. U ruci moZete da imate
najvise 8 karata. Nakon S$to ste primenili neki efekat, ukoliko u
ruci imate vise od 8 karata, viSak karata odmah morate odbaci-
ti. Karte iz $pila ‘[LV_] mogu da se vuku samo kada primenjujete
efekte sa table napretka ili efekte karata dogadaja.

Uzimanje karte odredenog naroda

Ako vam neki efekat nalaze da uzmete kartu naroda, izaberite
$pil i potom otkrivajte karte sve dok ne nadete kartu odgo-
varajuceg naroda. Tu kartu uzmite, a druge vratite u $pil koji
Cete promesati:Ako u izabranom $pilu nema karata tog naroda,
promesajte ga i izaberite drugi $pil, pa ponovite postupak.

Ova ikona oznadava da mozete
izabrati bilo koji narod, a potom
izvlaciti karte naroda.
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NAPREDOVANIJE

Sto dublje zagrebete, to vise tajni otkopavate... koji Cete put izabrati i
kakve tajne se tu kriju?

Neki efekti vam obezbeduju napredovanje. Kada treba da
napredujete, pomerite svoj marker progresa na tabli progresa.
Kada napredujete prvi put, izaberite bilo koju tablu, stavite
marker progresa na najnize polje, pa ga pomerite prikazani broj
polja. Kada u slede¢im krugovima napredujete, morate nastaviti
na ve¢ odabranoj tabli.

Ignorisite efekte svih polja preko kojih prelazite prilikom
napredovanja, ali primenite efekte polja na kome se zaustavite.
Vedina efekata daju (), €7 ili 2.

Kada se popnete na vrh table progresa i stignete na najvise
polje, primenite efekat prikazan na tom polju, pa stavite mar-
ker progresa na najnize polje neke druge table progresa (to
moze biti tabla progresa koju ste ve¢ zavrsili). Kada zavrsite
tablu progresa, eventualni preostali pokreti se gube i morate da
stanete nakon stavljanja markera na najnize polje neke druge
table.
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KRAJ IGRE

Posto se izvuce poslednja karta dogadaja, igraci dovrsavaju
poslednju fazu rudnika. Po zavrSetku poslednje faze rudnika
partija je gotova i igraci broje ¢/ za tokene BP i spojeni £ -
svaki vredi 1€/,

Pobednik je igra¢ sa najvise /7. Ako je nereseno, pobednik

je igra¢ sa najvise preostalih { /). Ukoliko je i dalje nereseno,
pobednik je igra¢ sa najvise u rudniku. Igradi dele pobedu
ukoliko je i dalje nereseno.

Primer: Damjan je u toku partije sakupio 31 bod pobede i
8 za spojene vagonete u rudniku. I dalje ima 7 (1), koji ne
daju €/, ali u slu¢aju nereSenog ishoda donose prevagu.

PRAVILA ZA JEDNOG IGRACA

Pravila igre se ne menjaju kada igrate sami. Posto izracunate
konaéni rezultat, uporedite svoje ¢/ sa slede¢om tabelom da
proverite svoj uspeh.

Dostignuce
Kopac
Podzemni radnik
Vest rudar
Podzemni inZenjer
Prekaljeni rudar

Kralj podzemlja



Skoti: Trosenje (/)

Buduci da Zive u zemlji u
kojoj se druguje i pije, Skoti su
sjajan primer poslovne vestine
— ali jos i vise sposobnosti za
brz rast.

Vecina skotskih karata
obezbeduju snazne, ali skupe efekte. Kao
$to je istaknuto na kartama, cena tih
efekata se za 1 (/) smanjuje, za svaku
slkotsku kartu u rudniku (ukljucujudi i
kartu koju ste upravo stavili). Cena ne

moZe biti manja od 0 ()

Varvari: Agresivno ruda-
renje i stavljanje @

Niste sigurni kojim jezikom
govore, ali ostacete zateceni
lad vidite karambol koji za
sobom mogu da ostave. Tada
shvatate da svako ima svoj
nacin da nesto uradi...

Efekti varvarskih karata su obic¢no jaki,
ali ¢ete mozda na njih morati da stavite

. Neke varvarske karte vam omoguca-
vaju da sklonite @ ili da imate korist od
broja @ u rudniku.

: Napredovanje
_.. na tablama progresa

Svetom odvajkada kruze
misterije o Egipcanima i nji-
hovim mocénim bozanstvima,
koji su im pomogla da se tako
brzo razviju.

Stavljanje ka-
rata je najlaksi nadin za napredovanje na
tablama progresa. Neki efekti
karata zavise od polozaja ili napredovanja
na tablama progresa.

Japanci: Snaga u
raznovrsnosti

Japanski obicaji su oduvek
izazivali divljenje i postova-
nje. Ne treba nikoga da ¢udi
veliko interesovanje za njihove
rudarske tehnike.

Efekti japanskih karata
daju bonuse ako u rudniku imate karte
vi$e razli¢itih naroda i veliki broj japan-
skih karata.

Atlantidani: Stavljanje $F

Kada je zavladao novi

trend osvajanja podzemlja,
Atlantidani su se grobotom
nasmejali! Oni su oduvek i bili
tu, a tajne podzemlja su im
dobro poznate.

Vecina atlantidanslkih karata sakupljaju
47 ijacaju tokom partije. Svaka karta
moZe da na sebi ima maksimalno 3 f7.
Neke atlantidanske karte vam takode
omogucavaju da stavljate § na druge
karte.

Rimljani: Precizno
stavljanje

Postoje razlozi zasto svi putevi
vode u Rim. Sve su gradili
precizno i planski sa zajednic-
kim ciljem.

Efekti rimskih karata
daju bonuse za stavljanje
karata na odredena mesta i za mnogo sa-
stavljenih £3. Neka od njih vam omogu-
¢avaju da stavite 2.

—
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